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Ein Prinz-Kaltbluth-Roman
in 43 Aventiuren
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Enthaltend die wundersamen Abenteuer des Gallert-
prinzen Qwert Zuiopii in einer fremden Dimension unter
Beteiligung seines treuen Knappen Oyo Pagenherz und
des tapferen Reitwiirmchens Schneesturm. Ferner der
Janusmeduse Jadusa, der Riesengletscherzwerge Fiinf,
Sieben, Drei, Vier, Zwei, Sechs und Eins, der Rostigen
Gnome und des Eisernen Ritters, des Glisernen Ritters und
seiner Kristallskorpione, des Holzernen Ritters und eines
Janusmédnnleins, einer Ruinenraupe und des Dornigen
Tentakels, zahlreicher Kamelianer und Flederfrosche
sowie des Diamantenen Ritters und des Einsamen Denkers.

Fa; b d patie e a0

L hﬁh‘@*ﬁ.‘,\-{’ s

ey
4
.
!
;
p
¥

Unter Benutzung des
Handbuchs des €delmdnnischen
Ritterstandes

erzihlt und mit zahlreichen [llustrationen versehen von

Walter Moers

@ PENGUIN VERLAG

,.r".- q‘.’,.i"-."l".._ .l.ﬁ"’ﬂ?ﬂ'?""?i: ""-tf'b.-""l”"'d’*"' I',Dl"
'E.'i"

'.-. AR P T TR T L AR 2 .

n‘!-"‘-'-\.‘.-ﬁﬂ-
P LA

r

P
=frlw i

. . i} :’_F "h.n. a at
X rrfrr.ﬂ' ﬂ*‘-".-’-'r-"ﬂ"""' A J.] rJ ,.,ﬂ.-,-,.,.r ot gy -fm*ﬂm_ . .J EF F il

)
g,

-



Der Verlag behilt sich die Verwertung des urheberrechtlich
geschiitzten Inhalts dieses Werkes fiir Zwecke des Text- und
Data-Minings nach § 44b UrhG ausdriicklich vor. Jegliche unbefugte
Nutzung ist hiermit ausgeschlossen.

MIX

Papier | Fordert
gute Waldnutzung
Ew%cg; FSC® C014889

Penguin Random House Verlagsgruppe FSC® N001967

2. Auflage
Copyright © 2025 Penguin Verlag
in der Penguin Random House Verlagsgruppe GmbH,
Neumarkter Stral3e 28, 81673 Miinchen
produktsicherheit@penguinrandomhouse.de
(Vorstehende Angaben sind zugleich Pflichtinformationen nach GPSR.)

Lektorat: Rainer Wieland
Umschlagmotiv: Walter Moers
Gestaltung und Satz: Oliver Schmitt, Mainz
Iustrationen: Walter Moers
Druck und Bindung: Friedrich Pustet GmbH & Co. KG, Regensburg

Printed in Germany

ISBN 978-3-328-60427-3

www.penguin-verlag.de
www.zamonien.de



»Ritteraft, der: DollFommen selbstlose That sum Wolle der
Rllgemeinbyeitly, ohn langes Fackeln und ohn Anselen der eigenen
Férperlichen und geistigen Gesundtheitl.«

BHandbuch des Edelmdinnischen Ritterstandes

»Ich bin davon iiberzeugt, dass es einen Punkt im Universum gibt,
an dem sich alle kiinstlerischen Ideen kreuzen. Die kreative Dichte
an diesem Ort muss enorm hoch sein.«

Hildegunst von Mythenmetz, Gesprdche iiber das Orm

»Ich komme aus einer anderen Dimension.«

Qwert Zuiopii
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wert Zuiopi stiirzte durch ein Dimensionsloch. Die
monstrose Ignoranz, die der Gallertprinz aus der
2364. Dimension angesichts solch ungewohnlicher
Umstdnde an den Tag legte, war verstindlich: Er
befand sich ndamlich im Zustand der Saloppen Kata-
tonie. Darunter versteht man jene Gelassenheit, die

jeden tberkommt, der durch ein Dimensionsloch
stiirzt — eine instinktive SchutzmafBnahme des Gehirns,
um tiber das kosmische Ausmal} der unerhorten Ereig-
nisse nicht den Verstand zu verlieren. Qwert war nun schon zum wiederholten
Mal in ein Dimensionsloch gefallen und daher mit der Saloppen Katatonie, die
iiber herkommliche Gelassenheit weit hinausgeht, bestens vertraut.

Das da vorne ist wohl ein Sonnensystem, das gerade von einem Wurmloch
verschluckt wird, dachte er seelenruhig, wihrend er die galaktischen Sensa-
tionen, die ihn umgaben, betrachtete. Und das Ding da unter mir kénnte ein
Quasar sein oder sowas. Es miisste mich eigentlich bestiirzen, wie wurscht mir
das alles ist. Aber auch das ist mir wurscht.

Ein unsichtbares Netz schien sich um Qwert zu schlingen und seinen kos-
mischen Sturz zu bremsen. Die Sterne des Weltalls wirbelten herum wie die
Flocken eines Schneesturms. Er hatte fiir einen Augenblick das unangenehme
Getfiihl, von innen nach aullen gestiilpt zu werden. Dann schlug er auf. Es war
kein sehr harter Aufprall, er landete auf einer stabilen, aber dennoch leicht
nachgiebigen Oberfldche. Ein Teppich? Aus Moos vielleicht? Wiistensand? Eine
Wiese? Das war schwer zu sagen, da er noch nicht wagte, die Augen zu 6ffnen.

Bremsen, wirbeln, stiilpen, aufschlagen — Qwert wusste genau, was das
bedeutete: Sein Sturz durch das Dimensionsloch war zu Ende, er war in einer
anderen Welt gelandet. Von der er bis jetzt nur behaupten konnte, dass sie iiber
eine stabile Oberflidche verfiigte, insofern man bei einer Dimension pauschal
von einer einzigen Oberfliche reden konnte. Manche Dimensionen waren
extrem vielschichtig, aus endlos iibereinandergestapelten oder verschachtelten
Ebenen, andere nur zweidimensional, einige weitrdumig und uniiberschaubar,
und dann gab es welche, die so schmal waren wie ein Handtuch. Dimensionen
konnten sehr unterschiedlich sein.

Aber erst einmal fand Qwert es durchaus begriillenswert, dass er nicht auf
einer durchldssigen Oberfliche gelandet war. Und nicht in kochende Lava



gestiirzt und auch nicht in eine sterbende Sonne, ein Schwarzes Loch oder
auf einen Planeten, dessen Haut aus langen, spitzen Kristallnadeln bestand.
Das Universum hielt zahllose solcher Méglichkeiten unvorteilhafter Landun-
gen bereit — Ozeane aus dtzender Sdure oder eiskaltem Stickstoff, Wiisten aus
verstrahltem Treibsand oder Fliisse aus brodelndem Quecksilber, das spre-
chen konnte. Daher war ein halbwegs fester Boden, in dem man nicht umge-
hend versank, ertrank, verbrannte oder in seine Bestandteile aufgelost wurde,
grundsitzlich ein Gliickstreffer fiir jeden Dimensionslochreisenden.

Qwert hielt immer noch die Luft an und die Augen geschlossen — das war
prinzipiell zunichst einmal alles, was er in einer neuen Dimension tat. Viel-
leicht war die Atmosphire aus giftigem Gas und ein einziger Atemzug gentig-
te bereits, um ihn zu t6ten. Moglicherweise war es hier so hell, dass ihm ein
voreiliges Blinzeln das Augenlicht rauben wiirde. Allerdings waren dies keine
Schutzmafinahmen, die sich allzu lange aufrechterhalten lielen. Bald — und
was das Atmen anging: sehr bald — musste er sich den atmosphirischen Ver-
hiltnissen der neuen Welt stellen. Er wartete damit so lange, wie es irgend ging,
aber schlief3lich blieb ihm einfach nichts anderes mehr iibrig, als Luft zu holen.

»Hhhhhhh ...« er atmete kurz ein und hielt dann wieder den Atem an. Fiinf
Augenblicke Ungewissheit — einundzwanzig, zweiundzwanzig, dreiundzwan-
zig, vierundzwanzig, flinfundzwanzig —, dann die Analyse: Die Luft war atem-
bar. Zumindest nicht sofort todlich. Weder beilend noch dtzend. Kein Husten-
reiz. Keine unangenehmen oder beunruhigenden Gertiche. Das war ... das war
frischer Sauerstoff! Kiihle Luft. Sie duftete nach Gras und Wiesenkriutern.

»Hhhhhhh ...«, atmete Qwert noch einmal ein, diesmal schon etwas zuver-
sichtlicher und langer.

»Hhhh ... haahh ... hooh ...l« Qwert begann, regelmifBig und tief zu atmen.

Er 6ffnete ein Auge, langsam und vorsichtig. Das einstromende Licht war
hell, aber nicht so blendend, dass es sein Augenlicht hitte gefihrden kénnen.
Oder? Nein. Genau genommen war es hier so hell wie an einem schénen Som-
mertag. Der Himmel — das war doch ein Himmel {iber ihm? — war blau und
wolkenlos, und es wehte ein frischer, angenehm kiihler Wind. So weit, so gut.

Qwert blieb dennoch misstrauisch. Abgesehen davon, dass er sich in einer
fremden Welt befand, hatte sich noch etwas anderes verindert. Etwas Funda-
mentales, das mit ihm selbst zu tun hatte. Was das war, galt es als Nichstes
herauszufinden. Er 6ffnete das andere Auge und hob den Oberkorper.
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Moment mal! Seit wann hatte er denn einen Oberkorper? Er war doch
ein Gallertprinz aus der 2364. Dimension! Er bestand aus einer amorphen,
durchsichtigen Gallertmasse, in der so etwas wie ein Oberkorper bisher nicht
vorgekommen war! Er bekam es mit der Angst zu tun, ihm wurde iibel, und
seine Beine wurden weich.

Beine? Qwert hatte noch nie Beine besessen. Er blickte vorsichtig an sich
herab.

Aber ja, ganz klar, das waren Beine! Zwei lange, kriftige Beine. Sie lagen in
saftigem griinem Gras und steckten in seltsamen Strumpfhosen, die aus klei-
nen eisernen Kettengliedern bestanden und mit silbernen Knie- und Schien-
beinschonern gepanzert waren, die in der Sonne glinzten. Selbst seine Fiille
(ja, er besaly auch Fiile!) waren gepanzert, mit Schuhen aus versilbertem Stahl.
Unterhalb seines Kinns (seit wann hatte er ein Kinn?) befand sich ein silberner
Brustpanzer mit einem Wappen darauf. Er verfiigte jetzt also offensichtlich
auch noch iiber einen stattlichen Brustkasten. Er konnte das kiihle Metall
des Kettenhemdes deutlich spiiren. Um seine Hiifte schlang sich ein goldener
Giirtel, der mit funkelnden Diamanten und Rubinen besetzt war.

Neben ihm lagen ein martialisch aussehender Helm und ein blankpolierter
silberner Schild im Gras. War das ein Ritterhelm?




Einem Impuls folgend, ergriff Qwert beherzt den Schild, denn er verfiigte nun
offensichtlich auch tiber zwei lange Arme, die, wie sein Oberkorper, in einem
Kettenhemd steckten. Er hob den Schild auf und blickte in die spiegelnde
Oberfléche.

Qwert erschrak — und war zugleich angenehm {iberrascht. Das Erschre-
ckende war: Was er darin sah, war kein Gallertprinz aus der 2364. Dimension
mehr. Ganz und gar nicht! Sondern ein Mensch in einer Ritterriistung. Das
angenehm Uberraschende war, dass es ein ausgesprochen attraktiv und sym-
pathisch aussehender Mensch war, mit wallendem rotblondem Haar, braun-
gebrannter Haut und klassisch schonen Gesichtsziigen. Mit strahlenden grii-
nen Augen, einer wohlgeformten Nase und einem hiibschen Mund.

»Sein dichtes blondes und leicht gewelltes, halblanges Haar schimmerte in
der Sonne wie reine Seide, und seine straffe, dezent gebrdaunte Haut, die sich
tiber seine markanten Wangenknochen spannte, glinzte wie von Meisterhand
poliertes Nussbaumholz. Zwei Smaragden gleich, funkelten seine geheimnis-

vollen griinen Raubkatzenaugen unter den halb spottisch, halb verwundert
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hochgezogenen Brauen, zu denen sein Dreitagebart einen attraktiven Kontrast
bildete.«

Qwert erschrak so heftig, dass seine ganze Riistung klimperte. Was war das
tur eine Stimme? Wer sprach da? Er sah sich um, aber da war niemand. Noch
war sein Blick getriibt, aber in seiner direkten Nihe befand sich niemand, so
viel konnte er feststellen. Waren das die notorischen Nebenwirkungen und
Folgeerscheinungen des Dimensionslochsturzes? Nach seinem letzten Sturz
hatte er voriibergehend griine Blitze in den Augenwinkeln gesehen und ein
hohes Pfeifen gehort. Ein andermal hatte er einen hartnickigen Schluckauf
gehabt und einmal stundenlang gejodelt. Qwert schiittelte den Kopf und kon-
zentrierte sich wieder auf sein faszinierendes Spiegelbild. Sein Blick wurde
immer klarer und schirfer. Er betrachtete das Wappen auf seiner gepanzerten
Brust. Es bestand aus einem Schwert, einer Schreibfeder und einer Axt, die sich
vor einem Herzen kreuzten.

Qwert stutzte. Moment mal! Er kannte dieses heraldische Zeichen. Das
war doch das Wappen von Prinz Kaltbluth, dem edlen Kampfer fiir absolute
Gerechtigkeit und wahre Liebe aus den Biichern des Schriftstellers Graf
Klanthu zu Kainomaz. Es prangte als Erkennungszeichen auf allen Biichern
mit diesem populdren Helden der Trivialliteratur. Er selbst hatte die meisten
Prinz-Kaltbluth-Romane gelesen, manche sogar mehrmals.

»Neimng, sagte Qwert laut. »Dsgibsochnich.«

Es war die Nachwirkung der Saloppen Katatonie, die ihm eine klare Artiku-
lation momentan noch unméglich machte — auch das kannte er schon. Er
wollte noch mehr sagen, brachte aber nur einen seltsamen Ton hervor, der wie
eine Mischung aus Achzen und Schnarchen klang: »Hihgniiih ...« Offensicht-
lich besal} er noch keine richtige Kontrolle tiber seine Stimmbinder, Zunge
und Lippen.

Aber plotzlich war er hellwach, liel den Schild los und sprang auf seine
FiiBe, was ihm trotz Riistung und ohne jede vorherige Ubung auf erstaun-
lich selbstverstiandliche Weise gelang. Er torkelte ein wenig hin und her, fand
dann aber rasch sein Gleichgewicht und festen Stand. Wie von einer alten
Gewohnheit geleitet, biickte er sich, griff nach dem silbernen Helm und setzte
ihn auf. Umgehend war sein Blickfeld stark begrenzt, er sah die Wiese nur
noch als schmales griines Rechteck in volligem Dunkel, und das Atmen fiel
ihm erheblich schwerer. Er blickte hinab auf den spiegelnden Schild, um sein
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Aussehen im Ganzen zu tiberpriifen. Was er dort sah, war ein stattlicher Ritter
im Kettenhemd und mit weillem Umhang iiber den Schultern sowie einem
Helm auf dem Kopf, der ihm ein ebenso geheimnisvolles wie kampfbereites
Aussehen verlieh. Qwert kannte diesen Ritter! Er kannte dieses Bild bis ins
kleinste Detail! Er sah aus wie das Ganzkorperportrit von Prinz Kaltbluth.
Dieses Motiv prangte auf der Riickseite eines jeden Prinz-Kaltbluth-Abenteu-
ers seiner umfangreichen, zerlesenen Sammlung.
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Qwert geriet wieder ins Torkeln. »Ich hamich verwannelts, lallte er. »Ich
hamich in Prinz Kalbluh verwannelt.« Seine Zunge war immer noch schwer
wie Blei, und seine Stimme klang seltsam blechern innerhalb des Helmes. Thm
war auch rasch viel zu warm darin, daher nahm er den Helm gleich wieder ab

und warf ihn ins Gras.
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»Haaah ...«, machte Qwert. Er konnte sofort wieder leichter atmen.

»Wenn du dich lange genug im Spiegel bewundert hast, kénntest du dich
vielleicht freundlicherweise auch mal ein bisschen um mich kiimmern.«

Da! Schon wieder eine Stimme! Aber diesmal war sie nicht in seinem Kopf—
sie horte sich ganz anders an und kam von weit her.

Qwert drehte sich um, wobei er etwas zu viel Schwung nahm und ein paar
unbeholfene Schritte zur Seite torkelte. Er gab noch einmal dieses schnarch-
dhnliche Gerdusch von sich: »Hahgniih ...«

Erstmals erfasste er mit ungetriibtem Blick die ganze Szenerie, in der er
sich befand. Es war eine von Sonnenlicht bestrahlte Waldlichtung mit einer
ippig bewachsenen Sommerwiese. Ringsum standen Birken und Eichen sowie
dichte Holunder- und Brennnesselbiische, soweit er die Pflanzen korrekt ein-
ordnen konnte. Das Areal war zu seiner Linken von einem grauen Felsmassiv
begrenzt. Darin klaffte ein dunkler Hohleneingang, grofl genug, um einen
Reiter zu Pferde durchzulassen.

Direkt neben der Hohlenoffnung stand ein grol3es Holzrad, darauf war mit
groben Stricken ein junges Middchen gebunden. Das Madchen trug ein dunkles
Gewand und hatte rabenschwarzes Haar, das ihm bis zur Hiifte reichte. Es
war wunderschon.

»Die milchweille Haut dieser Jungfrau, die sich offensichtlich in hochster
Not befand, war wie die samtene Oberfliche eines frischgepfliickten Ptir-
sichs, und ihre mandelférmigen, bernsteinfarbenen Augen gemahnten an die
Sanftheit eines jungen Rehs. Thr schier endlos langes Haar stiirzte tiber ihre
Schultern herab wie Strome aus nachtschwarzer Seide, und ihre blutroten
Lippen lockten wie eine gespaltene Stillkirsche, in der strahlend weille Zdhne
schimmerten wie edelstes Porzellan.«

Ah, diese Stimme, schon wieder! Sie schien tatsdchlich aus seinem eigenen
Kopf zu kommen. Das war garantiert eine Nachwirkung seines Dimensions-
lochsturzes. Er hatte da schon Schlimmeres erlebt.

»Ich habe keine Ahnung, wo du so plétzlich herkommst, mein schéner
Ritter, rief das Mddchen aus der Entfernung und lenkte damit Qwerts ganze
Aufmerksamkeit auf sich. »Aber dich schickt auf jeden Fall die Vorsehung.
Mach mir die Fesseln ab! Hilf mir bitte hier raus!«

Schoner Ritter! Qwert schoss das Blut in den Kopf angesichts dieser schmei-
chelhaften Ansprache. Auch das war eine korperliche Erfahrung, auf die ihn
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seine bisherige Existenz als Gallertwesen nicht vorbereitet hatte. Dieses bild-
hiibsche Midchen hielt ihn fiir gutaussehend! Wie toll war das denn?!

Er gehorchte umgehend und wie unter Hypnose. In seiner Riistung einer
iibergrofien, schlecht gelenkten Marionette dhnelnd, stakste er steifbeinig tiber
die Wiese zu der Gefesselten. Dort angekommen, fing er an, ungeschickt an
den Knoten zu friemeln.

»Ich gomme auseiner annern Dimenion, lallte er, denn seine Zunge war
immer noch bleischwer von der Saloppen Katatonie.

»Wie bitte?«, fragte das Mddchen.

»Ach, leglal ...«, antwortete Qwert und konzentrierte sich auf das Ent-
knoten der Fesseln. Seine nagelneuen Menschenfinger kamen ihm fremdartig
und seltsam vor. Was machte man denn mit einem Daumen? Auch seine Beine
funktionierten noch nicht ganz einwandfrei, es kostete ihn Miihe, auf der
Stelle stehen zu bleiben und die Balance zu halten. Aber die Feinmechanik
dieser Finger war schwerer zu beherrschen, sie gerieten sich andauernd gegen-
seitig in die Quere. Erschwerend kam hinzu, dass die Fesseln mit boshafter
Sorgfalt gekniipft worden waren.

Qwert fiihlte sich tiberfordert. Eine andere Dimension. Ein neuer Korper.
Ein verwirrend schénes Midchen mit rabenschwarzen Haaren und anstren-
genden Wiinschen. Komplizierte Knoten. Finger! Das alles kurz nach einem
Dimensionslochsturz mit ewig langer Salopper Katatonie.

»Waren dies Zauberknoten? Wunderknoten allemal, denn sie waren derart
raffiniert und kunstreich gekntipft, dass selbst der kenntnisreichste Entfesse-
lungskiinstler an ihnen verzweifelt wire. Hatte sie vielleicht ein wahrer Damon
der Fesselungskunst ersonnen und mit zahlreichen Fliichen und alchemisti-
schen Entknotungssicherungen versehen, auf dass es auch nicht die geschick-
teste Fingerfertigkeit zu vollbringen vermochte, diese dreimal verteufelten
Knoten ...«

»Ruhel«, rief Qwert unwirsch, worauf der Redeschwall in seinem Kopf
augenblicklich verstummte.

»Ich habe doch gar nichts gesagt, fliisterte das Madchen.

»Oh, dh, entschuldige, ich ... bin immer noch etwas durcheinander, stam-
melte Qwert. »Ich muss mich erstmal an die neuen, die, die ... Verhiltnisse
hier gew6hnen. Ich hore da so eine blode Stimme ...« Seine Zunge schien
plotzlich wie befreit.
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»Du horst Stimmen?« Das Mddchen sah Qwert misstrauisch an.

»Nur eine.« Er friemelte immer noch erfolglos an einem der verwirrenden
Knoten. »Das kommt garantiert von meinem Sturz.«

»Du bist gestiirzt? Von einem Pferd?«

»Ja. Nein. Nein. Ja. Ich meine ...« Qwert hatte bereits Erfahrungen damit
gesammelt, wie schwierig es sein konnte, mit den Bewohnern fremder Welten
zu kommunizieren und ihnen selbst einfachste Dinge plausibel zu erkliren.
Daher unterbrach er sich selbst und sagte: »Genau. Von einem Pferd.«

»Meinst du, das wird irgendwann mal was mit den Fesseln?«, fragte das
Midchen, das nun spiirbar unruhiger wurde. Es blickte sich dngstlich um. »Du
solltest dich beeilen, sonst haben wir gleich den Medusenwichter am Hals.«

»Medusenwichter?«, fragte Qwert. Er hatte gerade mithsam den ersten
Knoten gelost, aber da warteten noch viele andere.

Wie zur Antwort drang aus der Felsenhohle ein Gerédusch. Es klang wie von
einem wilden und sehr grofen Tier, das auf dem Grunde eines Brunnens mit
Wackersteinen gurgelte. Qwert hielt inne, hob den Kopf und horchte dem ver-
klingenden Echo aus der Hohle nach. Sie schien sehr gerdumig zu sein, dem
Hall nach zu urteilen.

»Der Medusenwichter!«, rief das Miadchen entsetzt. »Er ist erwacht!«

Wieder drang ein Laut aus der Hohle, aber diesmal klang er wie das gierige
Gekreisch eines ganzen Schwarmes von Finsterberggeiern. Etwas sehr Grofies
niherte sich mit schweren Schritten dem Ausgang der Felsenhohle, Qwert
konnte es an den Erschiitterungen im Waldboden spiiren. Sie klangen wie
ferner Donner.

»Was zum Henker ist ein Medusenwichter?«, fragte Qwert. Er war gerade
dabei, den zweiten Knoten zu l6sen. Ein gutes Dutzend blieb noch tibrig.

»Gut, dass du ein Ritter bist!, sagte das Mddchen. »Du kannst ihn erledigen!
Zieh deine Waffe!«

Qwert sah an sich herab. »Welche Waffe denn? Ich habe keine«, antwortete
er wahrheitsgemal.

Zum dritten Mal erscholl ein bedngstigender Laut aus der Hohle, und dies-
mal klang er so gurgelnd und zischend wie ein Geysir beim Ausbruch.

»Da! Das ist erl«, schrie das Mddchen in héchster Panik, und Qwert blickte
hiniiber zum Hohlenausgang. »Der Medusenwichter!«

Qwert erstarrte und liell von dem Knoten ab. Das Ungetiim, das aus der
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Hohle gestapft kam, besaly drei K&pfe, aber was ihn am meisten daran ent-
setzte, war sein riesiger insektenhafter Leib mit einem halben Dutzend Beinen
und zwei transparenten Schwingen, die an Libellenfliigel gemahnten. An bei-
den Seiten seiner chitingepanzerten Brust befanden sich grol3e Krebsscheren,
die gefihrlich auf- und zuschnappten.

Einer der Kopfe hitte einem gewaltigen Urvogel gehoren kénnen, ein ande-
rer einer viel zu groflen Fledermaus. Der dritte einem monstrésen Insekt,
vielleicht einer Gottesanbeterin. Sie salen auf drei enorm langen Hilsen, von
denen einer befiedert, einer beschuppt und einer mit struppigem Fell bedeckt
war. Das Untier fing an, mit seinen riesigen Fliigeln zu schwirren, wodurch
sich ein brausender, rabiater Wind iiber der Lichtung erhob, der Blitter und
Griser zum Tanzen brachte.

»Nimm den Degen!«, befahl das Middchen panisch. »Schlag ihm die hiss-
lichen Kopfe ab, bevor er spuckt!«

»Bevor er — spuckt?, rief Qwert. »Was fiir einen Degen denn?« Er breitete
hilflos die Arme aus. »Ich hab doch gar keine Waffe!«

»Den Unsichtbaren Degen des Glidsernen Ritters!«, schrie das Maddchen
durch den Larm. »Du trégst seinen edelsteinbesetzten Waffengurt! Also musst
du auch seinen Degen besitzen!«

Qwert trat ein paar Schritte zuriick und wandte sich dem Monstrum zu. Das
arme Midchen hatte offensichtlich tiber dem Anblick der Bestie den Verstand
verloren. Dennoch grift er mechanisch an seine Hiifte.

»Kiihl und beruhigend lag der Griff aus unsichtbarem Metall in Prinz Kalt-
bluths Hand. Er zog Tarnmeister, den legenddren Wunderdegen aus geschmie-
deter Unsichtbarkeit, welchen er in einem zwolftigigen Duell dem Gldsernen
Ritter abgerungen hatte, aus seiner Schlaufe.«

Tatsdchlich — Qwert spiirte einen Schwertgriff in seiner Hand, obwohl er
ihn nicht sehen konnte. Es gab ein metallisches, leise klimperndes Gerdusch,
als er unwillkiirlich daran zog. Zzzsssing! Dann hatte er das Gefiihl, ein ling-
liches und nicht allzu schweres Ding in seiner Hand zu halten — ein Schwert?
Einen Sibel? Einen Degen? Seine Augen konnten es nicht wahrnehmen, aber
es fiihlte sich konkret an. Und irgendwie — gut.

»Tarnmeister?«, murmelte er.

»Na los! Hau ihm die verdammten Kopfe runter!«, schrie das Madchen.
»Mach endlich! Er sammelt schon Sdure!«
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»Sdure?, fragte Qwert wie benommen. Er blickte wieder zu dem Mons-
trum hintiber.

Der Kopf, der einem urzeitlichen Vogel dhnlich sah, 6ffnete seinen gewal-
tigen Schnabel. Qwert horte wieder das vielstimmige Kreischen, in das die
anderen beiden Kopfe mit Briillen und Fauchen einstimmten. Dann gab es
ein unappetitliches Gerdusch, als wiirden grofe Schleimbrocken hochge-
wiirgt. Das Monstrum wankte auf seinen Insektenbeinen hin und her, stellte
das Fliigelschwirren ein — und pl6tzlich spie der Vogelkopf einen armdicken,
zischenden Strahl eitergelber Fliissigkeit in Qwerts Richtung. Whuuusch!

Qwert bewegte sich trotz seiner Riistung so schnell, geschmeidig und kraft-
voll wie eine Raubkatze und machte einen Riesensprung zur Seite, wodurch
der gelbe Schleim haarscharf an ihm vorbeirauschte und einen bemoosten
Baumstumpf hinter ihm traf. Der Stumpf verwandelte sich augenblicklich in
eine fliissige Masse aus brodelndem Holzbrei.

Der Vogelkopf kreischte enttduscht, gab aber gleich darauf wieder dieses
wiirgende Gerédusch von sich und spie einen zweiten Saurestrahl dorthin, wo
Qwert jetzt stand.

Der machte eine athletische Hechtrolle vorwirts und kam fest auf bei-
den Fiiflen zum Stehen, wihrend die iibelriechende Sdure in einem grofen
Holunderbusch verzischte.

Qwert war selbst am meisten tiberrascht von seiner Athletik und Beweg-
lichkeit. Er hatte diese Spriinge so miihelos ausgefiihrt, als hitte er sie schon
tausendfach praktiziert. Und die schwere Riistung hatte ihn dabei {iberhaupt
nicht behindert.

»Gut gemacht!«, rief das Mddchen. »Jetzt muss er erst neue Sidure produ-
zieren. Schlag zu! Schlag endlich zu!«

Das Monstrum stakste auf seinen hohen Insektenbeinen Qwert entgegen.
Nun war es der Fledermauskopf, der ihn attackierte. Er schnellte auf seinem
langen, schlangenartigen Hals nach vorn und fauchte ihn bése an. Qwert sah
die riesigen gelben Fangzahne und spiirte den giftigen Atem in seinem Gesicht.
Diesmal machte er einen tadellosen Salto riickwirts aus dem Stand, um sich
aus der Gefahrenzone zu bringen. Hoppla!, dachte er. Ein Salto! Ich wusste
gar nicht, dass ich das kann.

»Nun mach doch endlich!«, rief das Midchen verzweifelt. »Benutz den
Degen! Und mach! Thn! Kalt!«

20



»Gefahr lag in der Luft! Prinz Kaltbluth konnte sie korperlich spiiren. Sie
verteilte sich auf elektromagnetischem Weg knisternd in der Atmosphire — das
war der Weckruf fiir Tarnmeister! Dies war das Signal, welches dem Wunder-
degen befahl, seine Kampfeslust zu aktivieren und auf Prinz Kaltbluth zu tiber-
tragen. Ein gewaltiger Stoly ging vom Griff des Degens durch den Arm des
Prinzen, ein begeisternder Strom von martialischer Energie, der sich in seinem
ganzen Korper gleichmalig verteilte. Tarnmeister wollte tanzen.«

Diese Stimme nun wieder! Aber tatsichlich — Qwert spiirte einen so rabia-
ten Schlag im Arm, als hitte er einen elektrischen Aal angefasst.

»Aaah!« Ein spitzer Schrei entfuhr ihm. Und dann schoss wirklich eine Woge
martialischer Energie durch seinen ganzen Leib, die ihm die Haare zu Berge
stehen liel und ihn mit grenzenloser Zuversicht und Kampfeswillen erfiillte.

Tarnmeister will tanzen?, dachte er. Warum eigentlich nicht? Qwert hatte
noch nie in seinem Leben getanzt, denn wie hitte er das auch tun sollen ohne
Beine? Aber jetzt hatte er welche, muskulose und durchtrainierte dazu. Und
dariiber hinaus das ermutigende Gefiihl, er konne sich der Fiithrung seines
Tanzlehrers Tarnmeister sorglos anvertrauen.

Qwert liel Tarnmeister ein paar unsichtbare Schnorkel in die Luft schrei-
ben, leichthindig wie mit einem Florett. Ssst! Ssst! Ssst! Oder war es eher so,
dass Tarnmeister selbst die Bewegung vollfiihrte? Dass er ihn nach vorne zog,
wie ein Hund an der Leine, der endlich losrennen wollte? Dieser Degen schien
ein Eigenleben zu fithren.

Und Tarnmeister wollte in der Tat tanzen! Die unsichtbare Waffe riss Qwert
mit sich in die Gefahrenzone, mitten hinein in die Reichweite der schnappen-
den Scheren und Schnibel und stochernden Beine.

Tarnmeister wirbelte Qwert um die eigene Achse und liel} ihn dabei in alle
Richtungen gezielte Hiebe austeilen. Zack! Zack! Zack! Er zerrte seinen Arm
so rabiat nach oben, dass Qwert sich zu einem kiithnen Sprung genétigt sah —
hoch genug, dass er eines der Beine der Bestie unter ihm wegsibelte. Er landete
wieder sicher auf den Fiilen, ging in die Knie — und eine der Krebsscheren
schnappte tiber ihm ins Leere. Er kam wieder hoch, wihrend Tarnmeister
ihn veranlasste, den langen Degengrift mit beiden Hinden zu packen. Dann
beschrieb die Waffe einen weiten Bogen iiber Qwerts Kopf hinweg und fuhr
glatt durch einen der michtigen Echsenhilse — es war der mit dem Insekten-
kopf. Und klatsch! plumpsten Schidel und Hals ins feuchte Gras.
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Die beiden anderen Kopfe des Medusenwichters gaben infernalische Laute
von sich, wihrend griines Blut aus dem Halsstumpf spriihte.

»Er hat noch zwei andere Schidell«, rief das Midchen. »Runter damit! Du
kannst esl«

»Ich weill«, antwortete Qwert. Er war erstaunt iiber das Selbstvertrauen und
die Ruhe, die in seiner Stimme lag. Tarnmeister durchstromte ihn noch immer
mit an Arroganz grenzender Zuversicht und Kampfeswillen.

Er vertraute sich einfach dem Degen an und hielt den Griff weiter fest mit
beiden Hinden. Er liel sich in gewagten Pirouetten herumwirbeln, duckte
sich unter einer schnappenden Schere hindurch — und zack! Klatsch! —, schon
wieder lag ein Kopf des Ungeheuers auf dem Boden. Diesmal war es der
Urvogel.

»Der hat ausgespuckt!«, rief das Madchen begeistert. »Und jetzt den letzten!
Mach ihn alle!«

Qwert sprang mit eleganten Sétzen iiber die nach ihm stochernden Beine,
bis das Ungeheuer selber dariiber stolperte. Er nutzte den Augenblick der Unsi-
cherheit, um behende iiber eine der orientierungslos schnappenden Scheren
auf den Riicken des Medusenwichters zu klettern und sich breitbeinig auf den
Nacken des letzten Halses zu setzen. Dann nahm er Tarnmeister wieder in
beide Hinde und versenkte die unsichtbare Klinge tief im Genick des Scheu-
sals, um seinen letzten wichtigen Wirbelstrang zu durchtrennen.

Der Medusenwichter torkelte verzweifelt gurgelnd und hilflos auf seinen
vielen Beinen im Kreis, versuchte vergeblich, seinen Widersacher mit seinen
Zangen zu packen, und brach schliellich knackend zusammen. Qwert sprang
hinab ins blutgetrinkte Gras.

Nun konnte er Tarnmeister zum ersten Mal sehen, sichtbar geworden durch
die griine Korperfliissigkeit des Medusenwichters, die an ihm haftete. Es war
eine schmale und elegante Klinge, ein Degen, der nur auf einer Seite rasier-
messerscharf geschliffen war. Er reinigte die Waffe, als folgte er einer alten
Gewohnheit, mit einem Grasbiischel und gab ihr damit ihre Unsichtbarkeit
zuriick.

Qwert benutzte Tarnmeister anschlielend sehr vorsichtig und respektvoll,
um die Fesseln des Mddchens zu durchtrennen, mit so einer tédlichen Klinge
musste er sehr behutsam umgehen. Dann steckte er den Unsichtbaren Degen
in die Schlaufe und liel den Griff los. Er bemerkte mit grolem Bedauern,
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dass die fremdartige Energie in ihm augenblicklich erlosch und damit auch
sein draufgingerisches Selbstbewusstsein. Er stand wieder so unsicher und
schiichtern vor dem Midchen wie zuvor.

»Vielen Dank, Kleiner ...« sagte die Schonheit und ordnete ihre schwarzen
Haare.

Nun war Qwert noch mehr verunsichert. Wieso nannte ihn das Mid-
chen plotzlich Kleiner? Das dimpfte seine Hochstimmung fast ebenso wie das
Abklingen der heroischen Energie. Gerade noch hitte er sich durchaus mit
einem zweiten Medusenwichter angelegt. Aber jetzt ...

»Das war ziemlich tapfer von dir«, erginzte das Madchen, wihrend es sich
die befreiten Handgelenke massierte.

Ziemlich?, dachte Qwert. Nur ziemlich? Das war mit Abstand die helden-
hafteste, kaltbliitigste und riskanteste Handlung seiner bisherigen Existenz.
Allein gegen ein dreikopfiges Monster, das zersetzende Sdure verspriihte, mit
einer unsichtbaren Waffe vorzugehen — das war nur ziemlich tapfer?

»Ich habe noch nie jemanden mit dem Unsichtbaren Degen kidmpfen
seheng, erginzte das Madchen zu Qwerts Erleichterung. »Das war toll! Nicht
einmal der Glidserne Ritter selbst hitte das professioneller machen kénnen.
Ich danke dir!«

Das horte sich schon besser an. Qwert hatte keine Ahnung, wer der Gli-
serne Ritter war, aber er hiitete sich, nachzufragen, um ihre Lobeshymne nicht
zu unterbrechen. Aber wieso ging ihm das, was sie von sich gab, tiberhaupt
so nahe?

»Hor zule, sagte das Mddchen ernst und sah ihm tief in die Augen. »Ich
weil} das alles wirklich sehr zu schitzen! Denn kein anderer hat es gewagt,
mich aus dieser misslichen Lage zu befreien. Niemand wire so unglaublich
ddmlich gewesen, mich ...« Sie unterbrach sich selbst, indem sie sich die Hand
vor den Mund hielt.

»Ich meine, 4h ...« fuhr sie rasch fort, »niemand wire so unglaublich mutig
gewesen, sich mit dem ddmlichen Medusenwichter anzulegen.«

Na also!, dachte Qwert. Geht doch! Sie musste sich wahrscheinlich erst
warmloben.

»Du bist etwas Besonderes. Du bist ein echter Ritter und hast ein reines
Herz. Deswegen will ich ganz ehrlich zu dir sein. Willst du wissen, warum ich
an dieses Rad gefesselt wurde?«
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»Natiirlich¢, antwortete Qwert. »Ich will alles iiber dich wissen.« Dann
errotete er wieder, weil ihm diese Bemerkung unziemlich vorkam. »Ich mei-
ne ... ich moéchte natiirlich wissen, wer dir das angetan hat. Damit ich ihn, &h,
demnichst zur Rechenschaft ziehen kann. Oder so.«

»Na schong, sagte das Madchen und seufzte. »Wo beginnen ...? Es ist etwas
kompliziert zu erkldren.« Sie runzelte die Stirn und dachte angestrengt nach.
Dann hellte sich ihre Miene wieder auf. »Vielleicht so: Stell dir vor, man wiirde
eine Rangliste aufstellen! Mit den beliebtesten Personen von Orméa.«

»Orméare, fragte Qwert irritiert.

»Ja. Orméa. Das Reich, in dem wir uns befinden.«

»Ach so — Orméalg, erwiderte Qwert. »Der Ort hier heilt Orméa. Verstehe.«

»Neing, entgegnete das Mddchen. »Verstehst du nicht. Der Ort, an dem wir
uns befinden, heilit der Endlose Abgrund. Orméa ist das Reich, in dem sich
dieser Ort befindet. Ein Reich aus vielen Orten.«

Stimmt, dachte Qwert. Ich verstehe gar nichts. Dieser Ort heifit der End-
lose Abgrund, obwohl nirgendwo so etwas wie ein Abgrund zu sehen ist. Aber
die Welt, in die mich der Sturz durchs Dimensionsloch verschlagen hat, tragt
offensichtlich den Namen Orméa.

»Ja, klar!«, sagte er und deutete auf seinen Kopf. »Der Sturz ... Ich bin hier
oben noch ein bisschen ... du weilit schon.«

Das Midchen lichelte. »Schon gutl«, entgegnete sie. »Also: Wer, glaubst
du, wiirde ganz am Anfang dieser Liste stehen? Mit den beliebtesten Personen
von Orméa.«

Qwert musste nicht lange nachdenken. »Du?, fragte er zurtick.

Die befreite Schonheit lachte auf eine Weise, die Qwert irritierte. »Falsch!,
sagte sie. »Sowas von falsch! Nein — dort wiirde eindeutig der Medusenwichter
stehen. Mit groBem Abstand vor allen anderen Kandidaten.«

»Wie bitte?« Qwert war verbliifft. »Der Medusenwichter? Du meinst ...«

»Genau. Die hissliche Kreatur, der du gerade die Kopfe abgesabelt hast.
Sie ist mit absoluter Sicherheit ein Geschopf des Einsamen Denkers, darauf
mochte ich wetten! Ja, der Medusenwichter ist hier momentan die beliebteste
Person. Oder besser: Er ist es bis vor kurzem gewesen.« Das hiibsche Geschopf
lachte wieder glockenhell auf.

Dieses seltsame Gesprich verwirrte Qwert immer mehr. Wer war denn
jetzt dieser Einsame Denker?
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»Ah ... du willst damit sagen, dass ich gerade die beliebteste Person in, 4h,
Orméa umgebracht habe?«, fragte er verunsichert.

»So ist es.« Das Miadchen zuckte mit den Schultern. »Du hast noch einiges
zu lernen, Kleiner. Du hast doch eben selber gesagt, dass du aus einer anderen
Dimension kommst, richtig?«

Qwert nickte. Wieso nannte sie ihn jetzt wieder Kleiner? Und wieso ver-
setzte ihm das jedes Mal einen Stich?

»Ich kenne mich nicht so besonders aus mit fremden Welten, fuhr sie fort,
»aber ich kénnte mir vorstellen, dass dort ganz andere Schonheitsvorstellun-
gen herrschen als hier. Ist das so?«

»Das kann gut sein¢, antwortete Qwert. »Sogar andere Naturgesetze. Ich
kenne Welten, in denen ...«

»Lass mich ausreden! Ich habe da gerade dieses Ehrlichkeitsding am Lau-
fen — das ist bei mir wirklich eine seltene Anwandlung, Schitzchen. Das solltest
du ausnutzen.«

Schon wieder diese Wortwahl, die Qwert verunsicherte. Ehrlichkeitsding
und Schdtzchen, das waren Vokabeln, die ihm in diesem Gesprich irgendwie
unangebracht vorkamen. Oder war er einfach nur zu diinnhdutig und emp-
findlich aufgrund des Dimensionslochsturzes?

»Also, fragte das Mddchen, »kannst du dir vorstellen, dass man hier in
Orméa den Medusenwichter fiir eine bewundernswerte und respektable Krea-
tur hélt? Und mich fiir hésslich und hassenswert?« Sie schiittelte ihr wunder-
volles Haar.

Jetzt musste Qwert lachen. »Du beliebst zu scherzen!, antwortete er. »Du
bist das schonste Geschopf, das ich jemals gesehen habe. Und die liebens-
werteste Person, die ich ... dh ... ich ...« Er verstummte und errétete schon
wieder.

Das Midchen ldchelte bezaubernd. »In Orméa sind viele Dinge etwas
anders, als sie auf den ersten Blick erscheinen. Eigentlich die meisten. Genau
genommen alle! Wenn man hier lebt, gew6hnt man sich daran, und es kommt
einem irgendwann normal vor. Aber du solltest wirklich aufpassen! Sei auf der
Hut! Bleib immer misstrauisch! Versprichst du mir das?«

Qwert nickte. Dieses arme Miadchen musste offensichtlich schlimme Erfah-
rungen gesammelt haben, die es extrem verbittert hatten, wenn es solche
Ratschldge erteilte. Na ja, man hatte es immerhin an ein Rad gefesselt, und

25



das iiber einen lingeren Zeitraum! Vielleicht konnte er ihm helfen, dariiber
hinwegzukommen. Je linger er das Gesicht der Schonen betrachtete, desto
hiibscher wurde es.

»Das mit dem Medusenwichter hast du verstanden?«

»Dass er die beliebteste Person in Orméa ist? Das habe ich zur Kenntnis
genommen, ja! Aber ich verstehe es nicht.«

»Gut. Immerhin. Und wenn man nun eine Liste aufstellen wiirde von den
Personen, die in diesem Reich am unbeliebtesten sind — wer, glaubst du, wiirde
da auf Platz eins stehen?«

»Ich habe keine Ahnung, antwortete Qwert wahrheitsgemal.

»Nun — das wire die Janusmeduse.«

»Aha. Was ist eine Janusmeduse?«

Das Middchen verdrehte die Augen. »Du kapierst es immer noch nicht, hm,
mein schoner Ritter? Denk doch mal nach! Wenn das da der Medusenwichter
war ...« sie deutete auf das massakrierte Monstrum, »wer bin dann wohl ich?
Die Person, die er bewacht hat?«

»Ah ... die Janusmeduse?«, fragte Qwert unsicher zuriick.

»Genaulg, rief das Middchen triumphierend. »Du hast es verstanden! Der
Gute — das war der da. Der Medusenwichter. Das Bose, die Meduse — das bin
ich.«

»So so«, sagte Qwert. »Du bist also eine Meduse. Allerdings eine sehr schéne
Meduse, das muss ich schon sagen.«

»Vielen Dank! Aber die korrekte Bezeichnung ist Janusmeduse.«

Das Midchen drehte den Kopf. Es drehte ihn so, wie es eigentlich unmog-
lich ist, um hundertachtzig Grad, bis sein schones Gesicht komplett nach
hinten verschwunden war. Stattdessen wandte es ihm nun das Antlitz zu,
das sich auf der Riickseite seines Kopfes befunden hatte. Es war nicht nur
grauenhaft hisslich, sondern so furchterregend, dass Qwert ein spitzer Schrei
entfuhr.

»Ja, man nennt mich die Janusmeduse, sprach es aus der schrecklichen
Fratze nun mit einer anderen, grdsslich verzerrt klingenden Stimme, »weil ich
zwei Gesichter habe. Wem ich diese Seite hier zuwende, der wird zu Stein.
Es tut mir leid, mein schoner Ritter, aber wenn man in einer anderen Welt
ankommt, sollte man sich besser nicht gleich in fremder Leute Angelegen-
heiten mischen.«
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Das Gesicht, in das Qwert nun blickte, war alt, sehr alt — hunderte, vielleicht
tausende von Jahren. Griin glithende Augen starrten ihn hypnotisch an, die
Haut war grau und schien hart wie Granit, durchfurcht von tiefen Falten und
Rissen. Die Nase war lang und spitz wie die einer Heckenhexe, die Lippen
diinn und von griinem Moos bewachsen. Durch die schiefen schwarzen Zihne
schlug Qwert ein Pesthauch entgegen, der ihm beinahe die Besinnung nahm.
Eine Made plumpste aus dem rechten Nasenloch, als die Meduse grisslich
auflachte — und Qwert begann, zu Stein zu werden. Es knirschte und knackte
in seinem Kopf, als wiirde sein Hirn in wenigen Augenblicken ausdorren,
seine Zunge wurde starr und kalt, die Augen liellen sich nicht mehr bewegen.
Er konnte spiiren, wie sein Blut gerann, sich verdickte und verdichtete wie
rasch trocknender Gips. Seine Haut wurde grau und gefror wie ein See im
Winter.

»Nein —haltl, rief da die Stimme des schonen Midchens. Die Janusmeduse riss
mit einem heftigen Ruck und einem grisslichen Knacken ihren Kopf herum
und wandte ihm jetzt wieder ihr hiibsches Gesicht zu. Sie sah ihn vertraumt
mit ihren betérenden Bernsteinaugen an und sprach: »He! Das ist anschei-
nend dein Gliickstag, mein schoner Ritter. Der reinste Gliicksritter bist du! Du
meine Glite — sowas hab ich noch nie gemacht. Keine Ahnung, was mit mir
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los ist. Du musst die verborgene romantische Saite in meinem toten Herzen
angeschlagen haben. Von der ich eigentlich gar nichts wusste!« Die Meduse
lachte wieder auf bezaubernde Weise. »Hor gut zu, Kleiner! Es gibt erfreu-
liche Nachrichten: Ich schenke dir dein Leben! Aber ich schenke es dir nicht,
weil du meines gerettet hast. Ich schenke es dir, weil ich wissen will, wie ein
echter Kuss schmeckt.«

Qwerts Muskulatur entspannte sich. Die grauenerregende Kilte, die ihn
ergriffen hatte, wich aus seinen Gliedern, sein Blut taute auf, seine Haut rotete
sich, und er konnte sich wieder bewegen, wenn auch zunichst nur mithsam
und schmerzhaft.

Die Meduse richtete ihre Haare. »Ich kann eigentlich kaum fassen, was
ich hier tue, mein edler Ritterl«, sagte sie und kicherte madchenhatft.
»Aber wir ziehen das jetzt durch! Jawohl! Du bist der Einzige, der
jemals in mein zweites Gesicht geblickt hat und anschlieend nicht
zu einer dekorativen Statue versteinert ist. Darauf darfst du dir was
einbilden, du Gliickspilz!« Sie sah ihn noch einmal lange an. »Ach,
was soll’sl«, rief sie dann und presste ihre Lippen auf Qwerts Mund.

Unter allen Empfindungen, die Qwert jemals in seinem Leben — selbst die
in seiner urspriinglichen Existenz als Gallertwesen — erfahren hatte, war diese
die tiberwiltigendste. Jede Angst, jeder Zorn, jede Verzweiflung, aber auch
jeder Moment des Gliicks, den er je empfunden hatte, wurde durch diese eine
warme Beriithrung auf seinen Lippen ausgeloscht und bedeutungslos. Das war
das Gefiihl aller Gefiihle! Eine Vielzahl von Gedanken und Empfindungen
strudelten durch sein Hirn, von denen er keines richtig fassen konnte, aber
dennoch wusste, dass sie alle wunderbar und wertvoll waren. Thm war, als
wiirde es nur diesen einen Moment in seinem Leben geben, auf den sich seine
Existenz in ein paar wenigen Augenblicken reduziert hatte. Die Meduse 16ste
ihre Lippen ganz langsam wieder und sah ihn vertraumt an.

»Hmmm ...«, machte sie geniisslich. »Das war es verdammt nochmal wert,
mein schoner Ritter! Ich war hier fiir Ewigkeiten angekettet — aber dafiir hat
es sich gelohnt!«

Sie warf ihr Gewand so weit zuriick, dass ihre Schultern und ein Teil des
Riickens frei wurden. Es knackte ein paarmal unangenehm, und dann ka-
men hinter der Meduse zwei diinne, durchsichtige Fliigel zum Vorschein,
die sich knisternd entfalteten. Von ihrer Form her erinnerten sie Qwert an
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Fledermausfliigel. Sie hatten eine enorme Spannweite, und die durchsichtigen

Flughdute zwischen den Knochen schimmerten in allen Regenbogenfarben.
Die Meduse sah nun aus wie ein wunderschones, aber vermutlich bosartiges
Insekt von einem sehr gefihrlichen Planeten. Sie schlug mehrmals kraftvoll mit
den Schwingen und erhob sich rauschend in die Liifte.

»Aaaahl, stohnte sie wolliistig. »Ist — das — gut! Nach all den Qualen.«

Von hoch oben blickte sie lichelnd auf Qwert hinab. »Alsdann: vielen Dank,
mein hiibscher Ritter!, rief sie. »Ich habe nicht weniger vor, als ganz Orméa zu
versteinern. Jede einzelne Kreatur darin. Das wird meine Rache sein fiir all das,
was sie mir angetan haben. Und du, mein schéner Prinz, hast mir dazu die Gele-
genheit gegeben. Ich werde jedes Mal an dich denken, wenn ich jemanden ver-
steinere! Versprochen! Denn bei jeder Versteinerung eines Lebewesens wichst
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meine Macht und meine Kraft. Und das habe ich ausschlieBlich dir zu verdanken.
Heillen Dank, mein tapferer Retter aus einer anderen Dimension!«

Die Meduse schien noch einen Augenblick nachzudenken. Dann rief sie:
»Und nimm dich in Acht! Man wird dich fiir den Gefallen, den du mir getan
hast, in Orméa ganz furchtbar hassen. Ich kann mir schon denken, wie sie dich
nennen werden: Medusenbefreier und Medusenwichtermorder und solche
Sachen. Wahrscheinlich wirst du auf der Rangliste der verhassten Kreaturen
in Windeseile auf die ersten Ridnge springen. Vielleicht auf Platz zwei, direkt
hinter mir. Du wirst es hier schwer haben. Sehr, sehr schwer, mein schoner
Ritter! Und diejenigen, die es dir als Erste schwer machen werden, nahen
bereits! Von hier oben kann ich sie schon sehen. Die Riesengletscherzwerge
kommen! Und sie kommen schnell.«

Dann lachte die Meduse furchtbar, und weil sie dabei keine Miene verzog,
wusste Qwert, dass sie es mit threm schrecklichen zweiten Gesicht tat. End-
lich rauschte die Janusmeduse davon, hoch in den blauen Himmel, der Sonne
entgegen. Und zum ersten Mal bemerkte Qwert, dass die Sonne, die am Fir-
mament dieser Welt stand, von zartem Griin war.

Riesengletscherzwerge, dachte er. Ormeéa. Der Endlose Abgrund. Der Ein-
same Denker. Janusmeduse. Das waren eine Menge neuer Begriffe, die er sich
in dieser anderen Welt merken musste. Doch, was war das? Bebte da der Boden
unter seinen Fiillen? Da — schon wieder! War das ein Erdbeben?
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a, der Waldboden unter Qwerts Fiillen erzitterte tatsich-
lich in einem regelmifigen Takt. Er blickte erschrocken auf
und sah, dass aus dem Wald, iiber den die Janusmeduse ent-
flogen war, ein Trupp von riesenhaften Gestalten gestapft
kam, sieben an der Zahl. Jeder von ihnen war mindestens so
hoch wie ein mehrstdckiges Haus, und sie alle sahen so aus,
als seien sie aus gesplittertem Eis und verbackenem Schnee

gebaut. Eiszapfen ragten in samtliche Richtungen aus ihren
frostigen Korpern, die in der warmen Luft dampften und bei jeder Bewegung
knirschten und knackten wie berstende Eisschollen. Alle trugen riesige Keulen
aus gefrorenem Wasser in den gewaltigen Pranken. Sie knickten die Biume am
Waldrand wie Streichhélzer und zertrampelten Biische und Straucher, als sie
grunzend und keuchend auf die Lichtung traten. Ein winterkalter Hauch ging
von ihnen aus, der Qwert frosteln machte. Mit diesen Kerlen, das erkannte er
sofort, war nicht zu spal3en.

»Die sieben Riesengletscherzwerge sahen alle gleich aus, legten aber grofien
Wert auf ihre Individualitit, auch wenn sie eigentlich immer in der Gruppe
auftraten. [hre Namen waren Zwei, Vier, Sieben, Sechs, Drei, Fiinf und Eins.
Als sie aus dem Wald kamen, begaben sie sich sogleich zu dem toten Medu-
senwichter, denn Riesengletscherzwerge sind fiir ihre fanatische Loyalitdt
bekannt. Es kursierten zahlreiche Gertichte tiber die riicksichtslose Brutali-
tat, die sie jedem angedeihen lielien, der ihrem geliebten Medusenwichter
etwas antun sollte. Wenn man sich bei ihnen auf irgendetwas verlassen konnte,
hiely es, dann auf mangelnde Sensibilitdt sowie véllige Humor- und Gnaden-
losigkeit. Aber das wahre Ausmal) ihrer Gewaltbereitschaft hatten sie noch nie
unter Beweis stellen konnen, da bislang niemand so verriickt gewesen war,
dem Medusenwichter auch nur ein Haar zu kriimmen.«

Die Stimme in seinem Kopf hielt sich hartnickig und kommentierte nun
offensichtlich ungefragt und auf ziemlich seltsame Weise die Ereignisse auf
der Lichtung, was zu Qwerts wachsender Verwirrung malgeblich beitrug.
Hatte sie vielleicht doch nichts mit dem Dimensionslochsturz zu tun? Riesen-
gletscherzwerge?, dachte er erschrocken. Fanatische Loyalitdt? Das bedeu-
tete ja wohl, dass er es mit einer Art Leibwichtertruppe fiir dieses von ihm
erlegte Monstrum zu tun hatte. Und seit wann konnten Zwerge eigentlich
riesig sein?
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Qwert wollte sich aber weder mit der Herkunft dieser Stimme noch mit
anderen bohrenden Fragen beschiftigen. Er wusste lediglich, dass er in ernst-
haften Schwierigkeiten steckte, und suchte panisch die Gegend nach Flucht-
mdglichkeiten ab. Uberall dichter Wald und ein Felsmassiv mit einer Hohle
darin — weglaufen war ganz offensichtlich keine Option. Er trug diese ldstige
Riistung, und die Riesenkerle bendtigten gerade mal einen Schritt, wo er fiinf
brauchte.

Die Riesengletscherzwerge warfen sich iiber den Kadaver des Untiers, sie
weinten und lamentierten und schlugen sich mit den Keulen vor die kan-
tigen Eisschiddel, was eine Reihe von unangenehmen, hohlen Gerduschen
verursachte.

»Der Medusenwichter ist totl«, jammerte einer von ihnen. »Der Mittel-
punkt unseres Daseins.«

»Ohne ihn hat unser Leben seinen Sinn verloren!, rief ein anderer.

»Wer das getan hat«, schnaufte ein dritter Hiine, »wird das wahre Ausmal}
unserer Gewaltbereitschaft kennenlernen!«

Qwert entschied sich, einfach alles abzustreiten, falls sie ihn befragen soll-
ten. Wie hitte man ihm auch etwas nachweisen kénnen? Es gab keine Augen-
zeugen, die Janusmeduse war fort und seine Tatwaffe unsichtbar. Im Zweifel
fiir den Angeklagten, nicht wahr? Frechheit siegt! Er konnte nur hoffen, dass
das auch in Orméa galt.

Nachdem die Riesengletscherzwerge ihre Trauer iiber den Verlust des
Medusenwichters mithsam wieder unter Kontrolle gebracht hatten, kamen
sie zu Qwert hertibergewankt und glotzten ihn aus rotgeweinten Augen feind-
selig an.

»Sieben Frageng, schluchzte der Riesengletscherzwerg namens Eins. »Von
jedem von uns eine. Ich stelle die erste: Wer hat den Medusenwichter getotet?«

»Keine Ahnungg, antwortete Qwert schulterzuckend. »Ich kam zufillig hier
vorbei, und da lag da dieser, 4h ... wie nennt ihr ihn? Medusenwichter?«

Die Riesengletscherzwerge nickten stumm, mit finsteren Mienen.

»Na ja, der, ihm, Medusenwichter lag hier schon im Gras, als ich aus dem
Wald kam. Ubel zugerichtet. Schlimme Sache. Wer macht denn sowas? War
das ein Freund von euch?«

»Du hast den Medusenwichter nicht getotet?« Es war der Riesengletscher-
zwerg mit dem Namen Zwei, der die zweite Frage stellte.
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Qwert breitete die Arme aus. »Nein! Nattirlich nicht! Dieses riesige Mons-
trum? Ich? Womit denn?, fragte er zuriick. »Ich habe doch nicht mal eine
Wafte.« Er zeigte ihnen seine leeren Handfldchen.

»Frage Nummer drei: Hast du die Janusmeduse befreit?«, fragte der Riesen-
zwerg namens Drei. Er deutete anklagend auf das Rad mit den geldsten
Fesseln.

»Nicht, dass ich wiisste«, antwortete Qwert. »Ich habe hier sonst niemanden
gesehen oder gar befreit. Was, ih, ist eine Janusmeduse?«

»Wir stellen hier die Fragen!«, schnauzte der Riesengletscherzwerg namens
Vier. »Du bist also zufillig hier vorbeigekommen. Frage Nummer vier: Wo
stammst du denn iiberhaupt her?«

Qwert entschied sich in diesem Fall fiir die Wahrheit. Was hitte er auch
sonst antworten sollen? Er kannte sich in dieser Welt ja iiberhaupt nicht aus.
»Ich, ih, komme aus einer anderen Dimensiong, antwortete er mit so fester
Stimme wie moglich.

Die Riesengletscherzwerge sahen ihn eine Weile schweigend an.

»Das sind v6llig plausible Antworteng, sagte dann der Riesengletscherzwerg
namens Fiinf. »Er hat offenbar ein Alibi. Wir sollten ihn laufen lassen.«

»Moment mall«, entgegnete der Riesengletscherzwerg namens Sechs. »Wir
haben doch erst vier Fragen gestellt. Oder waren es drei?«

»Vier, glaube ich«, meinte der Riesengletscherzwerg namens Sieben. »Aber
was sollen wir ihn denn noch fragen? Also mir fillt nichts mehr ein.«

»Mir auch nichtg, sagte Vier. »Das ist das erste Mal, dass wir die sieben
Fragen stellen miissen. Wir haben iiberhaupt keine Ubung im Verhéren.«

»Wer hat tiberhaupt festgelegt, dass es sieben Fragen sein sollen?«, fragte
Sechs. »Warum nicht sechs? Oder vier?«

»Keine Ahnunge, entgegnete Fiinf. »Sieben scheint mir sowas wie eine
magische Zahl. Wie Dreizehn oder Sechshundertsechsundsechzig. Die hat
bestimmt irgendwer willkiirlich aus dem Hut gezogen.«

»Vermutlich der Einsame Denker, sagte Zwei. »Der denkt sich dauernd so
bekloppte Sachen aus. Und dann miissen andere es ausbaden.«

Das lduft ja noch wesentlich einfacher, als ich gehofft habe, dachte Qwert.
Kombinationsgabe und Durchhaltevermogen scheinen nicht zu ihren Stirken
zu gehoren.

»Na dann!¢, rief er aufgerdumt. »Damit wire unser Gesprich ja wohl
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beendet, oder? Ich kann nur hoffen, dass ihr den Ubeltiter bald erwischt. Und
hart bestraft! Ich, 4h, gehe dann mal wieder meines Weges.« Er schickte sich
an, tiber die Lichtung in den nahen Wald zu marschieren. »Einen schonen Tag
noch! Und mein tief empfundenes Beileid wegen des Medusenwichters.« Es
tiel Qwert nicht leicht, bei seinem Abgang so ldssig wie moglich zu gehen und
nicht zuriickzublicken.

»Moment noch!«, sagte da der Riesengletscherzwerg namens Eins. »Eine
letzte Frage ... Nummer fiinf oder so ...«

»Ja ...2¢, entgegnete Qwert.

»Die hitten wir eigentlich zuallererst stellen sollen: Wie ist dein Name?«

Qwert blieb stehen und tiberlegte. Welchen Namen sollte er ihnen nennen?
Qwert Zuiopi oder Prinz Kaltbluth? Machte das einen Unterschied? Namen
sind Schall und Rauch. Letzterer passte doch wesentlich besser zu seiner Riis-
tung und seinem Aussehen, oder? Auflerdem war er klangvoller und vertrauen-
erweckender.

»Prinz Kaltbluth«, antwortete er kess.

Die Riesenkerle sahen ihn schweigend an.

»Prinz Kaltbluth?, fragte Fiinf. »Der Prinz Kaltbluth?«

»Genaul«, antwortete Qwert so selbstbewusst wie moglich. »Es kann nur
einen geben, nicht wahr?«

»Du bist also der, der den Gldsernen Ritter im Duell besiegt hat?«

Was sollte er darauf antworten? Er war ein Ritter, und Ritter besiegten an-
dere Ritter in Duellen. Das war eine ehrenvolle Angelegenheit. Daraus konnte
ihm keiner einen Strick drehen. Vielleicht trug das sogar noch zu seiner Repu-
tation bei.

»Ah, ja ..., antwortete er vorsichtig. »Der ... bin ich.«

»Dann bist du folgerichtig auch der, der dem Glidsernen Ritter seine Waffe
abgenommen hat?«, fragte Vier mit lauerndem Unterton in der Stimme.
»Seinen Unsichtbaren Degen?«

Verdammt! Der Gldserne Ritter! Dass die Meduse ihn bereits erwdhnt hatte,
tiel Qwert zu spit ein. Er griff unwillkiirlich an seine Hiifte, wo der unsicht-
bare Tarnmeister baumelte.

»Nehmt euch in Achtl«, rief Fiinf. »Das ist tatsichlich Prinz Kaltbluth! Er
triagt den edelsteinbesetzten Waffengurt des Gldsernen Ritters! Er hat den
Medusenwichter kaltgemacht! Er befindet sich im Besitz von Tarnmeister!«
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»Dann hat er auch die Janusmeduse befreit!, ergdnzte Zwei. »Und jetzt ist
sie unterwegs, um alle Bewohner unseres Reiches zu versteinern!«

Die Riesengletscherzwerge wichen einen Schritt vor Qwert zurtick.

Der dachte fieberhaft nach. Die Hiinen schienen verunsichert, und seine
grofite Chance, ihnen zu entkommen, bestand wahrscheinlich darin, in die
Hohle zu laufen, der das Ungeheuer entstiegen war. Vielleicht fiithrte sie in ein
Hohlensystem. Ihr Eingang war zwar recht grol3, aber diese Riesenkerle muss-
ten sich zumindest auf alle viere begeben, um sich hindurchzuzwingen. Wenn
er einmal in der Grotte war, wiren seine Chancen zu entkommen womoglich
wesentlich hoher.

In diesem Augenblick schlug der erste Eiszapfen neben ihm ein. Er war
beinahe so grofl wie Qwert selbst und hitte ihn zu Brei zermalmt, wenn der
Hiine etwas besser gezielt hitte.

»Daneben, du Vollidiot!«, schnauzte Eins seinen erfolglosen Kumpan an.
»Lass mich mall« Er hob seinen michtigen Zapfen wie einen Speer iiber den
Kopf und schleuderte ihn in Qwerts Richtung. Der hitte ihn diesmal voll
erwischt, wenn Qwert nicht reflexartig einen blitzschnellen Schritt zur Seite
getan hitte, und so streifte das Geschoss nur seine Riistung, krachte weit hinter
ihm gegen eine gewaltige Eiche und teilte sie in zwei Hilften. Seine Reflexe
waren ausgezeichnet! Dennoch war es wohl nur eine Frage der Zeit, bis ihn
eines dieser Geschosse erwischte. Qwert lief einfach los, mit klappernder Riis-
tung quer iiber die Lichtung, wobei ihm das hochgewachsene feuchte Gras
und die Wildblumen die Flucht nicht gerade erleichterten. Dennoch war er
erstaunt, wie rasch und leichtfiiflig er sich in der Riistung bewegte. Schild und
Helm hatte er zurticklassen miissen, aber die hitten ihm bei einem Volltreffer
auch nicht viel geholfen. Und rumms! — schlug der nichste Eiszapfen dicht
hinter ihm ein.

Unversehrt erreichte er den Hohleneingang. Der schwarze Schlund im Fels-
massiv sah nach einem verheilungsvollen Unterschlupf aus — nur noch ein
kithner Sprung die Steinstufen hinauf, dann war er in Sicherheit. Der nichste
Eiszapfen verfehlte ihn wieder nur um ein paar Handbreit und flog rauschend
tiber ihn hinweg direkt in die Hohle hinein. Kein Rumms, kein Aufschlag-
gerdusch diesmal? Lautlos verschwand das Geschoss in der Offnung. Qwert
hatte keine Zeit, iiber dieses Phinomen nachzudenken. Mit einem letzten Satz
rettete er sich in die Dunkelheit — und sprang ins Leere.
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Qwert stiirzte Hals tiber Kopf und panisch kreischend in einen Abgrund aus
purer Finsternis.

»Ach herrjel«, sagte die Stimme in seinem Kopf. »Prinz Kaltbluth war auf-
grund seiner athletischen Physis leichtftil}ig seinen riesenhaften Haschern ent-

ronnen. Aber nur, um in den legendidren Endlosen Abgrund zu stiirzen.«







